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COEXITST SCREENPLAY

1. EXT. WIT VLAK - BEGINSITUATIE

INTRODUCTIE
Het universum is wit en leeg. Er is een lage horizon.
Een KUBUS maakt z’n entree. KUBUS kantelt naar links, landt
op z’n zijde en kantelt opnieuw. Zo verplaatst het zich in
€én beweging doorheen de ruimte.

Aan de andere kant bevindt zich een BOL. Deze schuifelt van
links naar rechts.

Dan komt KUBUS in het beeld van BOL. KUBUS stopt met
kantelen en staat stil.

Ook BOL stopt met schuifelen. De twee staan ver tegenover
elkaar, als In een stand off.

Er klinkt het geluid van DONDER in de verte, dat weer
wegsterft.

AFTASTING

KUBUS zet zich terug in beweging en kantelt richting BOL.
Hierop rolt BOL achteruit om zo afstand te houden van KUBUS.

In de achtervolging begint BOL te trillen. PLOTS schieten er
stekels uit BOL. Verschrikt stopt KUBUS met volgen en leunt
naar achter.
BOL houdt z’n stekels even vast.
Dan wordt de vorm slap en keert terug naar de
oorspronkelijke BOL.
2. EXT. WIT VLAK - AANTREKKEN EN AFSTOTEN

AANTREKKEN EN AFSTOTEN
LUIDE DONDER komt van boven de twee ~karakters”. De grond
onder hen “dondert” ook mee, wordt even zwart en klaart dan
weer op.
De twee ’karakters” worden door het geluid van de donder
bewogen, ze springen omhoog, opgeschrikt door het lawaal.

Na een zwarte flits, blijken de twee karakters dichter bij
elkaar te staan. Bij het opklaren, schrikt BOL weer op.
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CONTINUED: 2.

Dan rolt BOL verder en KUBUS zet zichzelf ook in beweging en
kantelt achter BOL aan. De achtervolging begint opnieuw.

In een versnelling, begint KUBUS zo snel te kantelen dat hij
begint te stuiteren.

In een grote stuitering landt KUBUS zachtjes op BOL. Zodra
BOL dit voelt, stopt hij abrupt, waardoor KUBUS zichzelf iIn
balans moet houden op BOL.

Wanneer KUBUS zich weer heeft recht gekanteld, rolt BOL naar
rechts waardoor KUBUS mee kantelt, alsof KUBUS zich
balanceert op een circusbal.

Wanneer BOL stopt, houdt KUBUS balans en zet zichzelf terug
recht. Dan gaat BOL terug naar links, stopt weer met BOL
boven zich.

Vervolgens gaat BOL snel naar links en stopt heel abrupt,
waardoor KUBUS er nu afvalt.

KUBUS houdt halt.

Nu komt BOL snel op KUBUS af, terwijl KUBUS zich snel
terugtrekt. BOL houdt dan weer afstand, alsof hij KUBUS
uitdaagt.

Daarop neemt BOL een aanloop en stuift op KUBUS af. Vlak
voor KUBUS, steekt BOL z”’n onderste stekels uit waardoor hij
van de grond komt. BOL trekt de stekels weer in en landt
boven op KUBUS.

Na kort stil te staan, rolt BOL zichzelf naar rechts, naar
de rand van KUBUS.

Hierop beweegt KUBUS als een parallellogram, blijft staan en
verschuift juist het bovenste deel waardoor hij BOL kan
weerhouden er af te vallen.

Dan rolt BOL naar links, en KUBUS volgt weer met het
bovenste deel. KUBUS is precies een steile parallellogram en
BOL blijft op het randje hangen.

Dan geeft KUBUS een zetje aan BOL, waardoor BOL er af rolt.
Ze staan weer tegenover ver elkaar.

Dan kantelt KUBUS richting BOL, die opnieuw wegrolt naar
links.

Vervolgens stopt BOL en laat KUBUS afkomen. Terwijl ze nu

dichter bij elkaar komen, ontstaat er een spanningsveld en
frictie.
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CONTINUED: 3.

Nog voor ze elkaar aanraken, vliegen ze uit elkaar. De
vonken vliegen er van af en de twee zijn uit het beeld
verdwenen.

AFZONDERING

BOL landt op z’n eentje, links onderaan in het beeld.
Afgezonderd van KUBUS.

Ook KUBUS i1s ver weggestoten. KUBUS blijft rechts bovenaan
in het beeld, in het desolate witte landschap achter.

STORM BREEKT UIT

Boven BOL en KUBUS begint het weer te DONDEREN. Er flitsen
BLIKSEMSCHICHTEN en de lege hemel begint donker te kleuren.
Er beginnen duistere wolken te vormen. DUISTERNIS komt zich
opzetten.

In de buurt van BOL begint de duisternis te groeien. BOL
springt plots op en deinst terug bij het zien van de
duisternis. BOL vlucht weg terwijl de duisternis hem
achtervolgt. Achter BOL blijft de duisternis in de vorm van
krioelende wolken aangroeien.

Ondertussen wordt ook KUBUS achternagezeten door groeiende
duisternis. KUBUS kantelt snel weg van het donkere gevaar.

REUNIE IN BEDREIGING
BOL en KUBUS komen elkaar terug tegen. Even houden ze halt.

Na een korte aarzeling, kantelt KUBUS naar het middenstuk
tussen hen. BOL blijft staan en trilt hevig.

Duisternis groeit en begint alles in te nemen op het
middenstuk na.

BOL 1s nog niet verplaatst en staat op het punt verzwolgen
te worden. Dan stampt KUBUS op de grond. BOL stopt met
trillen. KUBUS trilt ook zachtjes.

Op het laatste nippertje stuift BOL naast KUBUS. Samen staan
ze nu in het oog van de storm. De duisternis heeft bijna
alles opgeslokt en stopt niet bij het middenstuk. Vlak voor
het duister hen bereikt, raken ze elkaar aan.

Om dan in de duisternis te verdwijnen.



4. EXT. DUISTER VLAK - EEN NIEUW BEGIN
VERENIGING
Het is donker.

In het duister verschijnt BOL terug, nu in een stralend wit.
Hij stijgt.

Hoog boven hem verschijnt een vierkanten zijde. BOL zweeft
ernaartoe en verdwijnt tot in de helft iIn de zijde.

Elders i1s ook KUBUS terug verschenen. Hij daalt.

Onder hem verschijnt een cirkelvlak. KUBUS landt op een van
zijn hoeken en verdwijnt tot in de helft in het cirkelvlak.

De twee helften komen tezamen.

KUBUS komt bovenaan, BOL onderaan. Ze raken en versmelten
met elkaar. De zijdes verdwijnen.

Het gevormde geheel begint nu alle duisternis op te zuigen.
Het geheel krijgt de vorm van een ei. En het blijft een el.



